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N° Nombre Cant.
T 58147503 Poste Largo 6
7 58147502 Poste Corto 2
9 81366 Panel El Laberinto 1
@ 10° 81369 Panel Nomos y Reloj 1
1 81370 Panel Pifiones 1
/ 1z 81368 Panel Geometria y Colores 1
T RAS E RA 13 81396 Panel Car Razing 1
i 58120506 conjunto aguila 3
15° 58120607 Cabeza Le6n HDPE 2
16" 58120606 Cabeza mono HDPE 1
7 58120513 EMBELLECEDOR PALMERA 2
18 Travesafio Madera 10
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Palmeras en los postes cortos

Aguilas en postes largos
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